Diocesi di Vittorio Veneto

Servitium - Caritas - Centro Missionario

PROGETTO

“LA CARITA’ VA A SCUOLA”
MODULO: TIPO-STEREO o STEREO-TIPO
Obiettivo: stimolare alla conoscenza delle rappresentazioni generalizzate (stereotipo) atte a favorire un senso critico 
Tempo: 2 ore

Modalità: interattiva con la visione di filmati (uso video proiettore) e materiale vario

Svolgimento: 5° FASI

1°: Presentazione da parte degli operatori e comunicazione delle regole di “ingaggio”

Presentazione della classe con un gioco di conoscenza e/o aggancio al laboratorio precedente 

2°: Lavoro di gruppo per favorire la riflessione su “stereotipo”

3°: Visione di video per favorire la riflessione su “giudizio” e “pregiudizio”

4°: Fase di conoscenza 

Lavoro in gruppo 

Condivisione in classe

5°: Conclusione e “compiti per casa” – con la possibilità di aggancio ad un altro modulo 
Modulo: CI SEI o CI FAI?
Obiettivo: stimolare alla conoscenza del territorio in relazione alle povertà materiali e relazionali 
Tempo: 2 ore

Modalità: interattiva con la visione di filmati (uso video proiettore) e materiale vario

Svolgimento: 5° FASI

1°: Presentazione da parte degli operatori e comunicazione delle regole di “ingaggio”

Presentazione della classe con un gioco di conoscenza e/o aggancio al laboratorio precedente 

2°: Lavoro di gruppo sul senso di appartenenza al mondo 

3°: Visione di video per favorire la riflessione sulla “povertà materiale”

Condivisione in classe

4°: Visione di video per favorire la riflessione sulla “povertà relazionale”

Lavoro in gruppo

Condivisione in classe

5°: Conclusione e “compiti per casa” – con la possibilità di aggancio ad un altro modulo 
Modulo: IL PRANZO E’ SERVITO …
Campagna Caritas Italia: “Una sola famiglia umana, Cibo per tutti” – Expo 2015
Obiettivo: Stimolare ad una conoscenza di uno stile di vita sobrio 
Tempo: 2 ore

Modalità: interattiva con la visione di filmati (uso video proiettore) e materiale vario

Svolgimento: 5° FASI

1°: Presentazione da parte degli operatori e comunicazione delle regole di “ingaggio”

Presentazione della classe con un gioco di conoscenza e/o aggancio al laboratorio precedente 

2°: Dinamica di gioco o visione di video per favorire la riflessione sull’importanza della condivisione del cibo 

3°: Fase di conoscenza: qualità ed uso del cibo e sugli obiettivi mondiali (2015-2050)

4°: Visione di video su spreco alimentare  

Condivisione in classe

Lavoro in gruppo sulla possibilità concreta di uno stile di vita sobrio

5°: Visione di video: Campagna Caritas Italia – Expo 2015

Conclusione e “compiti per casa” – con la possibilità di aggancio ad un altro modulo 
* calendario anti-spreco

Idea per casa: portare a scuola qualcosa che non usate e non serve più per donare all’altro
Modulo: CENA DEI POPOLI

Obiettivo: favorire la comprensione degli squilibri tra Nord e Sud del mondo. 
Il laboratorio si prefigge lo scopo di aiutare a comprendere i meccanismi che regolano la produzione, la distribuzione e il consumo degli alimenti nel mondo. Mettendo in luce il fatto che non vi è necessariamente una relazione diretta tra le risorse agricole di un paese e la possibilità di soddisfare il fabbisogno alimentare stesso.

Il percorso si articola in alcune fasi:

- Divisione della classe in sette aree geografiche. 

- Ogni gruppo avrà a disposizione carta, strumenti e denaro distribuiti in modo differenziato, per simboleggiare le diverse risorse e tecnologie dei paesi del Nord e del Sud del mondo; i gruppi potranno effettuare degli scambi, cercando di terminare il velocemente possibile e di ottenere un guadagno elevato di denaro.

- Ad ogni gruppo verrà fornito del cibo in quantità diverse.

- Valutazione dei risultati ottenuti dai vari gruppi, confronto e discussione.
Tempo: 2 ore

Modalità: gioco
Conclusione e “compiti per casa” – con la possibilità di aggancio ad un altro modulo 
Modulo: ACCENDI LA TUA “APP”
Obiettivo: arricchire i ragazzi con esperienze di vita significative

Tempo: 2 ore

Modalità: interattiva con la visione di filmati (uso video proiettore) e materiale vario
Svolgimento: 5° FASI

1° Presentazione da parte degli operatori e comunicazione delle regole di “ingaggio”

Presentazione della classe con un gioco di conoscenza e/o aggancio al laboratorio precedente 
2° Dinamica di gioco o visione di video per favorire la riflessione sull’importanza del servizio  ad es. costruzione cellulare

3° Visione di video per appartenenza al mondo - le app di qualcun altro
4° Testimonianza
5° Conclusione e “compiti per casa”: Tu come ti metti in gioco
 – con la possibilità di aggancio ad un altro modulo 
